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สพว.05 

รายละเอียดผลการดําเนินงานของรายวิชา 

คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี สาขาวิชา วิทยาการคํานวณและเทคโนโลยีดิจิทัล 

ภาคการศึกษาท่ี 2 ปการศึกษา 2566 

มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

 

หมวดท่ี 1 ขอมูลท่ัวไป 

1. รหัส-ช่ือวิชาและจํานวนหนวยกิต AI 4813 หัวขอพิเศษทางการเขียนโปรแกรม

ดานปญญาประดิษฐ  

(Special Topics in Artificial Intelligence 

Programming) 

2. รายวิชาท่ีตองเรียนมากอน (Pre-requisite) AI 2403 

รายวิชาท่ีตองเรียนพรอมกัน (Co-requisites) ไมมี 

3. ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา อาจารย ดร. ศิลา เต็มศิริฤกษกุล 

ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบรวม ไมมี 

4. ภาคการศึกษา/ช้ันปท่ีเรียน ภาคการศึกษาท่ี 2/ชั้นปท่ี 4 

5. สถานท่ีเรียน อาคารเรียน 2 มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิม

พระเกียรติ 

  ภาคบรรยาย 

   กลุม 01 วันพฤหัส เวลา  10.30 – 12.30 น.  หอง 2-420 

  ภาคปฏิบัต ิ

   กลุม 01 วันพฤหัส เวลา  13.30 – 16.30 น.  หอง 2-427 
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หมวดท่ี 2 การจัดการเรียนการสอนท่ีเปรียบเทียบกับแผนการสอน 

 

1. รายงานช่ัวโมงการสอนจริงเทียบกับแผนการสอน   

สัปดาห หัวขอการสอน 

จํานวนชั่วโมงตามแผน จํานวนชั่วโมงสอนจริง 
เหตุผล 

หากมีความ

แตกตางเกิน  

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

1 ภาคบรรยาย 
- Introduction 

to game AI 

2 3 2 3  

 ภาคปฏิบัติ 
- prisoner's 

dilemma  

     

2 ภาคบรรยาย 
- Game AI 

2 3 2 3  

 ภาคปฏิบัติ 
- Open AI Gym 

     

3 ภาคบรรยาย - 

ภาคปฏิบัติ 
- Pathfinding 

2 3 2 3  

4 ภาคบรรยาย 
- Movement in 

Game 

2 3 2 3  

 ภาคปฏิบัติ 

- Open AI Gym 
 

     

5 ภาคบรรยาย 
- Decision 

Making 

2 3 2 3  

 ภาคปฏิบัติ 
- Open AI Gym 

2 

     

6 ภาคบรรยาย 
- Tactical and 

Strategic AI 

2 3 2 3  
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สัปดาห หัวขอการสอน 

จํานวนชั่วโมงตามแผน จํานวนชั่วโมงสอนจริง 
เหตุผล 

หากมีความ

แตกตางเกิน  

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

 ภาคปฏิบัติ 
- Open AI Gym 

3 

     

7 ภาคบรรยาย 

- Learning 

2 3 2 3  

 ภาคปฏิบัติ 

- Open AI Gym 

4 RL 

     

8 สอบกลางภาค 3 3  

9 ภาคบรรยาย 
- Learning II 

2 3 2 3  

 ภาคปฏิบัติ 
- Mario With 

RL 

     

10 ภาคบรรยาย 
- Game theory 

2 3 2 3  

 ภาคปฏิบัติ 
- Chess 

Programming 

     

11 ภาคบรรยาย - 

ภาคปฏิบัติ 
- Serious game 

2 3 2 3  

12 ภาคบรรยาย - 

ภาคปฏิบัติ 
- Discussion on 

game 

problem 

2 3 2 3  

13 ภาคบรรยาย-

ภาคปฏิบัติ 
- Seminar 

2 3 2 3  
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สัปดาห หัวขอการสอน 

จํานวนชั่วโมงตามแผน จํานวนชั่วโมงสอนจริง 
เหตุผล 

หากมีความ

แตกตางเกิน  

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

14 ภาคบรรยาย-

ภาคปฏิบัติ 
- Seminar 

2 3 2 3  

15 ภาคบรรยาย-

ภาคปฏิบัติ 
- Seminar 

2 3 2 3  

16 ภาคบรรยาย-

ภาคปฏิบัติ 
- Seminar 

2 3 2 3  

รวมจํานวนชั่วโมง 

ตลอดภาคการศึกษา 

30 45 30 45  

 

2. หัวขอท่ีสอนไมครอบคลุมตามแผน (ถามี) 

หัวขอท่ีไมครอบคลุมตามแผนการสอน ผลการเรียนรูของรายวิชา แนวทางการแกไข 
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3. ประสิทธิผลของวิธกีารจัดการเรียนรูและวิธีการประเมินผลท่ีดําเนินการเพ่ือทําใหเกิดผลลัพธการเรียนรู 

   ตามท่ีระบุในรายละเอียดของรายวิชา  

 

ผลลัพธ 

การเรียนรูท่ีคาดหวังของ

รายวิชา 

(CLOs) 

ผลท่ีเกิดกับ

นักศึกษา 

ตาม CLOs 

 บรรลุ 

 ไมบรรลุ 

กิจกรรม 

การเรียน 

การสอน 

ตาม CLOs 

   กิจกรรม 

   การเรียน 

   การสอน 

 เหมาะสม 

 ไม

เหมาะสม 

วิธีการประเมินผลลัพธ 

การเรียนรู 

ตาม CLOs 

 

วิธีการ 

ประเมิน 

 เหมาะสม 

 ไมเหมาะสม 

แนวทางการพัฒนาปรับปรุงเพื่อใหนักศึก

ตาม CLOs หรือแนวทางที่ทําใหมีวิธีกา

สอนหรือวิธีการวัดผลลัพธการเรียนรู 

ท่ีเหมาะสม 

CLO 1. รูเทาทันและเขาใจ

เนื้อหาใหม ๆ ที่เก่ียวของ

กับทางดานปญญาประดษิฐ 

  ผูสอนไดออกแบบกิจกรรมในชั้นเรียนใหอยูใน

รูปแบบการสอนใชปญหาเปนฐาน (Problem-based 

Learning) โดยใหนักศึกษาไดเขียนปรแกรมจากโจทย

ตัวอยางที่กําหนด และใหนักศึกษาทําการคนควาดวย

ตนเองในประเด็นที่เกี ่ยวของปญหาที่มอบหมายและ

นําเสนอหนาชั้นเรียน โดยกิจกรรมนี้มีจุดมุงหมายเพ่ือ

เพ่ิมความสามารถในการหาความรูเพ่ิมเติม และมีนิสัยใฝ

รู โดยสามารถคิดวิเคราะห และสรุปประเด็นจากการ

คนควาเพื่อนําเสนอ เพื่อเพิ่มทักษะการรูสารสนเทศซึ่ง

เปนสวนหนึ่งของการสรางคุณลักษณะของบัณฑิตไทใน

ศตวรรษท่ี 21 และเปนการจัดการเรียนรูที่ใหผูเรียนได

เร ียนรู ด วยการลงมือปฏิบัติจริง (Active Learning) 

 • การสงงาน 

• การอภิปรายและการซักถามและการ

ตอบคําถาม 

• การนําเสนอหนาช้ันเรียน 
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นอกจากน้ียังเปนการสงเสริมทักษะดานการคิดวิเคราะห 

(Critical Thinking) 

 จัดรูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนใหเปน

ลักษณะของ Blended Learning โดยมีการจัดการเรียน

การสอนภายในหองเรียนเปนหลักและจัดทําสื่อวีดิทัศน

ประกอบการบรรยายและการฝกปฏิบัติเพื ่อนําขึ ้น e-

learning สําหรับใหนักศึกษาสามารถนําไปทบทวน

ความรูไดทุกที่ทุกเวลาและตลอดเวลา นอกจากนี้ในบาง

ประเด็นไดกําหนดใหนักศึกษาทําการคนควาหาความรู

เพิ่มเติม และนํามาแลกเปลี่ยนความรูโดยการนําเสนอ

หนาชั้นเรียน นอกจากนี้ยังจัดชั้นเรียนในรูปแบบ Flip 

Class Room โดยมอบหมายปญหาใหนักศึกษาแกไข

และนํามาอภิปรายในช้ันเรียนดวย 

 เนนการฝกปฏิบัติโดยมอบหมายใหนักศึกษา

พัฒนาโครงงานประจําวิชาซึ่งเปนกิจกรรมการเรียนการ

สอนในรูปแบบ Project-Based Learning โดยนักศึกษา

จะตองคิดวิเคราะหเพื ่อแกปญหาที ่ตนเองสนใจหรือ

ไดรับมอบหมายซึ่งเปนการประยุกตความรู ทักษะ และ

การใชเครื่องมือท่ีเหมาะสมกับการแกไขปญหา พรอมท้ัง

เปนการสรางประสบการณในการพัฒนาและ/หรือการ

ประยุกตซอฟตแวรที่ใชงานไดจริง อีกทั้ง เปนการเปด

โอกาศใหนักศึกษาใชความคิดสรางสรรคหรือแนวคิด

ใหม ๆ ของตนเพื่อลองแกปญหาบนพื้นฐานขององค
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ความรูที่ไดจากบทเรียนและองคความรูอื่นๆที่นักศึกษา

ไดทําการศึกษาดวยตนเองนอกหองเรียน โดยกิจกรรมน้ี

ถือเปนการสงเสริมและพัฒนาทักษะดานการสราง

นวัตกรรมและการสรางสรรค ตามคุณสมบัติของบัณฑิต

ไทยในศตวรรษท่ี 21 

 

CLO 2. ติดตาม

ความกาวหนาของ

วิวัฒนาการใหม ๆ ที่

เก่ียวของกับ

ปญญาประดิษฐอยาง

ตอเนื่อง 

  ใหทําการสืบคน งานวิจัย บทความ วรสารวิจยั

ทั้งในประเทศและตางประเทศ ที่เกี่ยวของกับโครงงาน

ประจําวิชา มาวิเคราะห ตีความ และประเมิน และ

นําเสนอหนาชั้น เพื่อเปนการสงเสริมทักษะการเรียนรู

ด วยตนเอง การทํางานเปนกลุ ม การรวมมือรวมใจ 

( Collaboration) แ ล ะ ท ั ก ษ ะก า รต ิ ด ต  อ ส ื ่ อ ส า ร

(Communication) นอกจากนี้กิจกรรมนี้ยังถือเปนการ

สงเสริมและพัฒนาทักษะดานการสรางนวัตกรรมและ

การสรางสรรค ตามคุณสมบัติของบัณฑิตไทยในศตวรรษ

ท่ี 21 

 ในช ั ้นเร ียนม ีการให น ักศ ึกษาอภ ิปราย

แลกเปลี่ยนความคิดเห็นโดยในแตละคาบของการสอน 

นักศึกษาจะตองแสดงความคิดเห็นและแลกเปลี ่ยน

ประสบการณเกี่ยวกับหัวขอตาง ๆ ที่เกี่ยวของ เพื่อสรุป

เปนองคความรู โดยเปนการฝกทักษะการติดตอสื่อสาร 

(Communication) รวมทั ้งได เป ดหองสนทนาและ

 • การสงงาน 

• การอภิปรายและการซักถามและการ

ตอบคําถาม 

• การนําเสนอหนาช้ันเรียน 

โครงงาน 
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กระดานสนทนาไว  ในระบบ E-learning ของทาง

มหาวิทยาลัยฯ ไวใหนักศึกษาแสดงความคิดเห็นและ

แลกเปลี่ยนประสบการณกันนอกหองเรยีน 

 

CLO 3. มีทักษะปฏิบตัิใน

ประเด็นที่เก่ียวของกับ

ทางดานปญญาประดิษฐ 

 มอบหมายงานใหนักศึกษาโดยลักษณะงานที่มอบหมาย

มีทั ้งที ่เปนรายบุคคล รายกลุม เพื ่อฝกใหนักศึกษามี

ความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม เปนการฝกให

นักศึกษาทํางานเปนทีม ซึ่งตองมีการฝกภาวะความเปน

ผู นํา การเคารพสิทธิและรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน 

และรวมถึงการเคารพในคุณคาและศักดิ ์ศรีของความ

เปนมนุษย ซึ่งกิจกรรมนี้ถือเปนการสงเสริมและพัฒนา

ทักษะกระบวนการคิด และการทํางานรวมกับผูอื่นตาม

คุณสมบัติของบัณฑิตไทยในศตวรรษท่ี 21 

 มอบหมายใหนักศึกษาพัฒนาโครงงานประจําวิชา

ซึ่งเปนกิจกรรมการเรียนการสอนในรูปแบบ Project-

Based Learning โดยนักศึกษาจะตองคิดวิเคราะหเพ่ือ

แกปญหาท่ีตนเองสนใจหรือไดรับมอบหมายซึ่งเปนการ

ประยุกตความรู ทักษะ และการใชเครื่องมือท่ีเหมาะสม

กับการแกไขปญหา พรอมท้ังเปนการสรางประสบการณ

ในการพัฒนาและ/หรือการประยกุตซอฟตแวรท่ีใชงาน

ไดจริง อีกท้ัง เปนการเปดโอกาศใหนักศึกษาใชความคิด

สรางสรรคหรือแนวคิดใหม ๆ ของตนเพ่ือลองแกปญหา

บนพ้ืนฐานขององคความรูท่ีไดจากบทเรียนและองค

 • การสงงาน 

• การนําเสนอหนาช้ันเรียน 

• สอบยอย 

โครงงาน 
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ความรูอ่ืนๆท่ีนักศึกษาไดทําการศกึษาดวยตนเองนอก

หองเรียน โดยกิจกรรมน้ีถือเปนการสงเสรมิและพัฒนา

ทักษะดานการสรางนวัตกรรมและการสรางสรรค ตาม

คุณสมบัติของบัณฑติไทยในศตวรรษท่ี 21 
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4. ประสิทธิผลของการจัดการเรียนรูเพ่ือพัฒนาทักษะศตวรรษท่ี 21 (4Cs)  

 

ทักษะแหงศตวรรษท่ี  

21 (4Cs)  ท่ีตองพัฒนา 

วิธีการจัดการเรียนรู วิธีการประเมินผล ผลลัพธการเรียนรู แนวทางการปรับปรุง 

C1 = Critical Thinking 

and Problem Solving  

คิดวิเคราะหแกไขปญหา 

 ผ ู สอนไดออกแบบกิจกรรมในชั ้นเรียนใหอยู ใน

ร ูปแบบการสอนใช ป ญหาเป นฐาน (Problem-based 

Learning) โดยใหนักศึกษาไดเขียนปรแกรมจากโจทยตัวอยาง

ท่ีกําหนด และใหนักศึกษาทําการคนควาดวยตนเองในประเดน็

ที่เกี่ยวของปญหาที่มอบหมายและนําเสนอหนาชั้นเรียน โดย

กิจกรรมน้ีมีจุดมุงหมายเพ่ือเพ่ิมความสามารถในการหาความรู

เพิ ่มเติม และมีนิสัยใฝรู โดยสามารถคิดวิเคราะห และสรุป

ประเด็นจากการคนควาเพื ่อนําเสนอ เพื่อเพิ ่มทักษะการรู

สารสนเทศซึ ่งเปนสวนหนึ ่งของการสรางคุณลักษณะของ

บัณฑิตไทในศตวรรษท่ี 21 และเปนการจัดการเรียนรู ที ่ให

ผูเรียนไดเรียนรูดวยการลงมือปฏิบัติจริง (Active Learning) 

นอกจากนี ้ยังเปนการสงเสริมทักษะดานการคิดวิเคราะห 

(Critical Thinking) 

 

 

• การสงงาน 

• การอภิปรายและ

การซ ักถามและ

การตอบคําถาม 

• การนําเสนอหนา

ช้ันเรียน 

นักศึกษาไดแสดงความสามารถใน

การคิดวิเคราะหในการสรางสรรค

ผลงานรวมถึงการวิพากษอยาง

สรางสรรคภายหลังการนําเสนอ 

เพ่ิมเตมิการนําเสนอในปถัดไป

เพ่ือใหนักศึกษาคุนชินมากข้ึน 

C2 = Creativity and 

Innovation คิดนอกกรอบ

และคิดตอยอดเปนความคดิ

สรางสรรค    

 เนนการฝกปฏิบัติโดยมอบหมายใหนักศึกษาพัฒนา

โครงงานประจําวิชาซึ ่งเปนกิจกรรมการเรียนการสอนใน

รูปแบบ Project-Based Learning โดยนักศึกษาจะตองคิด

วิเคราะหเพื่อแกปญหาที่ตนเองสนใจหรือไดรับมอบหมายซึ่ง

• การสงงาน   
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เปนการประยุกตความรู ทักษะ และการใชเครื ่องม ือท่ี

เหมาะสมก ับการแก ไขป ญหา พร อมทั ้ งเป นการสร าง

ประสบการณในการพัฒนาและ/หรือการประยุกตซอฟตแวรท่ี

ใชงานไดจริง อีกท้ัง เปนการเปดโอกาศใหนักศึกษาใชความคิด

สรางสรรคหรือแนวคิดใหม ๆ ของตนเพื่อลองแกปญหาบน

พ้ืนฐานขององคความรูท่ีไดจากบทเรียนและองคความรูอ่ืนๆท่ี

นักศึกษาไดทําการศึกษาดวยตนเองนอกหองเร ียน โดย

กิจกรรมนี้ถือเปนการสงเสริมและพัฒนาทักษะดานการสราง

นวัตกรรมและการสรางสรรค ตามคุณสมบัตขิองบัณฑิตไทยใน

ศตวรรษท่ี 21 

 

• การอภิปรายและ

การซ ักถามและ

การตอบคําถาม 

• การนําเสนอหนา

ช้ันเรียน 

• โครงงาน 

C3 = Communication 

การสื่อสารไดอยางถูกตอง 

การติดตอสื่อสาร 

 ใหทําการสืบคน งานวิจัย บทความ วรสารวิจัยท้ังใน

ประเทศและตางประเทศ ที่เกี่ยวของกับโครงงานประจําวิชา 

มาวิเคราะห ตีความ และประเมิน และนําเสนอหนาชั้น เพ่ือ

เปนการสงเสริมทักษะการเรียนรูดวยตนเอง การทํางานเปน

กลุ ม การรวมมือรวมใจ (Collaboration) และทักษะการ

ติดตอสื่อสาร(Communication) นอกจากนี้กิจกรรมนี้ยังถือ

เปนการสงเสริมและพัฒนาทักษะดานการสรางนวัตกรรมและ

การสรางสรรค ตามคุณสมบัติของบัณฑิตไทยในศตวรรษท่ี 21 

 ในชั้นเรียนมีการใหนักศึกษาอภิปรายแลกเปลี่ยน

ความคิดเห็นโดยในแตละคาบของการสอน นักศึกษาจะตอง

แสดงความคิดเห็นและแลกเปลี่ยนประสบการณเก่ียวกับหัวขอ

ตาง ๆ ที่เกี่ยวของ เพื่อสรุปเปนองคความรู โดยเปนการฝก

• การสงงาน 

• การอภิปรายและ

การซ ักถามและ

การตอบคําถาม 

• การนําเสนอหนา

ช้ันเรียน 

• โครงงาน 

นักศึกษาสามารถอภิปรายนําเสนอ

ขอคิดเห็นในเรื่องท่ีเรยีนรูและ

สามารถวิพากษขอปญหาไดอยาง

มีเหตผุลภายในช้ันเรยีนอยางไรก็

ตามดวยความรูของนักศึกษาท่ียัง

มีนอยเน่ืองจากยังเปนักศึกษาช้ันป

ท่ี 2 ทําใหบางหัวขอท่ีเกิดขอสงสัย

นักศึกษายังไมสามารถอภิปรายขอ

สงสัยของตนได 
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ทักษะการติดตอสื ่อสาร (Communication) รวมทั้งไดเปด

หองสนทนาและกระดานสนทนาไวในระบบ E-learning ของ

ทางมหาวิทยาลัยฯ ไวใหนักศึกษาแสดงความคิดเห็นและ

แลกเปลี่ยนประสบการณกันนอกหองเรียน 

 

C4 = Collaboration  

การทํางานรวมกับผูอ่ืน  

การรวมมือรวมใจ 

 ใหทําการสืบคน งานวิจัย บทความ วรสารวิจัยท้ังใน

ประเทศและตางประเทศ ที่เกี่ยวของกับโครงงานประจําวิชา 

มาวิเคราะห ตีความ และประเมิน และนําเสนอหนาชั้น เพ่ือ

เปนการสงเสริมทักษะการเรียนรูดวยตนเอง การทํางานเปน

กลุ ม การรวมมือรวมใจ (Collaboration) และทักษะการ

ติดตอสื่อสาร(Communication) นอกจากนี้กิจกรรมนี้ยังถือ

เปนการสงเสริมและพัฒนาทักษะดานการสรางนวัตกรรมและ

การสรางสรรค ตามคุณสมบัติของบัณฑิตไทยในศตวรรษท่ี 21 

 

• การสงงาน 

• การอภิปรายและ

การซ ักถามและ

การตอบคําถาม 

• การนําเสนอหนา

ช้ันเรียน 

• โครงงาน 

นักศึกษามีความรวมมือรวมใจ

แสดงความสามารถในการทํางาน

รวมกับผูอ่ืนและแสดงถึงวุฒิภาวะ

ท่ีเหมาะสมตอการทํางานเปนกลุม 

ปรับรูปแบบการจัดกลุมเพ่ือให

นักศึกษามีความเปนผูนําและ

ปรับตัวใหเขากับเพ่ือนได

หลากหลายรูปแบบ 
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หมวดท่ี 3 สรุปผลการจัดการเรียนการสอนของรายวิชา 

 

1. สรุปผลการจัดการเรียนการสอน 

สรุปผลการจัดการเรียนการสอนในรายวิชา จํานวนนักศึกษา 

1. จํานวนนักศึกษาท่ีลงทะเบียนเรียน (ณ วันหมดกําหนดการเพ่ิมถอน) 9 

2. จํานวนนักศึกษาท่ีคงอยูเมื่อสิ้นสุดภาคการศึกษา 9 

3. จํานวนนักศึกษาท่ีถอน (W) 0 

 

2. การกระจายของระดับคะแนน (เกรด) : จํานวนและรอยละของนักศึกษาในแตละระดับคะแนน 

ระดับคะแนน (เกรด) จํานวน   N =……….. รอยละ 

A 2 22.22 

B+ 1 11.11 

B 0 0.00 

C+ 4 44.44 

C 2 22.22 

D+ 0 0.00 

D 0 0.00 

F 0 0.00 

3. ปจจัยท่ีทําใหระดับคะแนนผิดปกต ิ(ถามี)  

4. ความคลาดเคล่ือนจากแผนการประเมินท่ีกําหนดไวในรายละเอียดรายวิชา (ถามี)   

     ดูขอมูลจากรายละเอียดของรายวิชา หมวดท่ี 4 ขอ 2 แผนการประเมินผลลัพธการเรียนรู 

4.1 ความคลาดเคล่ือนดานกําหนดเวลาการประเมิน: 

 

ไมมี 

 

4.2 ความคลาดเคล่ือนดานวิธีการประเมินผลการเรียนรู: 

 

ไมมี 
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5. การทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา  

วิธีการทวนสอบ สรุปผล 

ในระหวางการเรียนการสอน มีการ

ทวนสอบผลส ัมฤทธ ิ ์ ในรายห ัวข อ โดย

พิจารณาจากการสอบถามนักศึกษา การ

ตรวจผลงานของนักศึกษา รวมถึงพิจารณา

จากผลการทดสอบยอย ซึ่งภายหลังการออก

ผลการ เร ี ยนรายว ิ ชา  ม ี การทวนสอบ

ผลสัมฤทธิ์ดังนี้ 

มีการตั้งคณะกรรมการในสาขาวิชา เปน

คณะกรรมการบริหารหลักสูตร เพ่ือ

ตรวจสอบผลการประเมินการเรียนรูของ

นักศึกษา โดยตรวจสอบขอสอบ วิธีการให

คะแนนสอบ และพิจารณาผลสอบ รวมถึง

การทำแบบรายงานผลการทวนสอบ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามมาตรฐานผลการ

เรียนรู โดยมีคณะกรรมการวิชาการประจำ

คณะฯ เปนผูพิจารณา 

• สอนผานการทาํกิจกรรมในการระดม

ความคิด คนควา และอภิปรายโดยให

นักศึกษาไดลงมือปฏิบัตจิริงใน 

หองปฏิบัติการ โดยมีผูสอนใหคําชี้แนะ

ตลอดรายวิชา 

• การอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น ใน

แตละคาบของการสอนไดใหโอกาส

นักศึกษาแสดงความคิดเห็นและ 

แลกเปลี่ยนประสบการณเก่ียวกับหัวขอ

ตาง ๆ ที่เก่ียวของ เพื่อสรุปเปนองคความรู 

• มีการมอบหมายใหนักศึกษาจับกลุมและ

ทําการศึกษาและแกปญหาตามหัวขอที่

มอบหมาย โดยมีการกําหนดความ 

รับผิดชอบใหสมาชิกในทีมตาม

ความสามารถในประเด็นปญหาที่ไดรับ 

• ใหนักศึกษาการอภิปรายแลกเปลี่ยนความ

คิดเห็น ในโจทยทีไ่ดรับ และสรุปองค

ความรู 

• ออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนให

นักศึกษาไดฝกฝนการคิดวิเคราะหขอมูล

และลักษณะปญหาเพื่อเลือกเทคนิค ที่

นํามาแกปญหาและลงมือปฏิบัตจิริง โดย

ใหนักศึกษาโครงงานกลุมแบบเนนผูเรียน

เปนสําคัญ มีการบริหารจัดการ แบง 

บทบาทหนาที่ตามความเหมาะสม 

• มีการมอบหมายใหนักศึกษาทดลอง

ปฏิบัติการในตัวอยางขอมูลสาํเร็จรูปที่มี

การเผยแพรในเว็บไซตตางๆ ทั้งใน 

รูปแบบเดี่ยวและกลุม เปนการสงเสริม

ทักษะในการลงมือปฏิบัติโดยเนนการคิด 

วิเคราะหและสรุปประเด็น 
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มอบหมายใหนักศึกษาทําโครงงานประจําวชิา โดย

เร่ิมจากออกแบบการทดลอง ทําการทดลอง สรุปผล 

และเขียน รายงานทางวชิาการในรูปแบบสากล โดย

นักศึกษาตองศึกษาศาสตรอ่ืนที่เก่ียวของกับ

โครงงาน และนํามาประยุกตใชใน โครงงาน อีกทั้ง

เตรียมการและนําเสนอในรูปแบบการนําเสนอทาง

วิชาการและเขียนรายงานทางวชิาการดวย  
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หมวดท่ี 4 ปญหาและผลกระทบตอการดําเนินการ 

 

1. ประเด็นดานทรัพยากรประกอบการเรียนการสอนและส่ิงอํานวยความสะดวก (ถามี) 

ไมมี 

 

 

 

 

 

2. ประเด็นดานการบริหารและองคกร (ถามี) 

ปญหา ผลกระทบตอการเรียนรู 

การจัดการระบบอินเตอรเน็ตพ้ืนฐานมีปญหา

ไมสเถียรซึ่งหนวยงานท่ีเก่ียวของเขาแกไขชา 

การเรยีนการสอนไมตอเน่ืองตองรอเปนเวลานาน 

การบริหารจัดการงบประมาณควรจะตองมีการ

วางแผนเผื่อกรณีฉุกเฉินเพ่ือแกไขปญหาได

ทันทวงที 

กรณีเกิดปญหาจะทําใหแกไขปญหาลาชาและนักศึกษาขาด

ผลประโยชนกอใหเกิดผลลัพทเชิงลบได 
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หมวดท่ี 5 การประเมินรายวิชา 

 

1. ผลการประเมินรายวิชาโดยนักศึกษา (แนบเอกสาร) 

1.1 ขอวิพากษสําคัญจากผลการประเมินโดยนักศึกษา  

ผลการประเมินที่ไดจากวิธีการที่ระบุไวในรายละเอียดของรายวิชา หมวดที่ 6 ขอ 1 กลยุทธการ

ประเมินประสิทธิผลของรายวิชา 

ผลการประเมินมีประเด็นอะไรบาง ท่ีเปนจุดแข็ง และจุดออน 

1.2 ความเห็นของอาจารยผูสอนตอขอวิพากษตามขอ 1.1   

เห็นดวยหรือไมเห็นดวย เพราะอะไร และจะทําการรักษาใหคงไว หรือปรับปรุงอยางไรตอไป  

 

2. ผลการประเมินรายวิชาโดยวิธีอ่ืน 

2.1 ขอวิพากษสําคัญจากผลการประเมินโดยวิธีอ่ืน  

ผลการประเมินท่ีไดจากวธิีการท่ีระบุไวในรายละเอียดของรายวิชา หมวดท่ี 6 ขอ 2 กลยุทธ 

การประเมินการสอนผลการประเมินมีประเด็นอะไรบาง ท่ีเปนจุดแข็ง และจุดออน 

2.2 ความเห็นของอาจารยผูสอนตอขอวิพากษตามขอ 2.1 

เห็นดวย หรือไมเห็นดวย เพราะอะไร และจะทําการรักษาใหคงไว หรือปรับปรุงอยางไรตอไป  
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หมวดท่ี 6 แผนการปรับปรุง 

 

1. ความกาวหนาของการปรับปรงุการเรียนการสอนตามท่ีเสนอในรายงานของรายวิชาครั้งท่ีผานมา 

แผนการปรับปรุง ผลการดําเนินการ 

 เปนรายวิชาท่ีเปดสอนเปนครั้งแรกจึงไมมีแผนการ

ปรับปรุงจากปการศึกษาท่ีผานมา 

 

2. การดําเนินการอ่ืน ๆ ในการปรับปรุงรายวิชา 

การดำเนินการในการปรับปรุงรายวิชา ผลการดำเนินการ 

มีการ ปรับปรุง E-learning ของรายวิชาดังกลาว 

เนื่องจากเปนรายวิชาใหม 

นักศึกษาสามารถศึกษาดวยตนเองไดในภายหลัง 

และสามารถมอบหมายงาน / ก ิจกรรม / 

โครงงานตาง ๆ ผานระบบ E-learning กอใหเกิด

ความสะดวกท้ังกับอาจารยผูสอนและนักศึกษา 

เสริมกิจกรรมกลุมใหนักศึกษาทํางานรวมกันใน

คาบเรียน 

นักศึกษามีความเขาใจในบทเรียนมากข้ึน  

 

3. ขอเสนอแผนการปรับปรุงสําหรับภาคการศึกษา/ปการศึกษาตอไป 

แผนการปรับปรุง เวลาท่ีแลวเสร็จ ผูรับผิดชอบ 

ปรับปรุงเน้ือหา และเพ่ิมเติมองค

ความรูพ้ืนฐานใหกับนักศึกษาให

เขาใจไดงายข้ึน 

ภาคการศึกษาท่ี 2/67 อาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา 

 

4. ขอเสนอแนะของอาจารยผูรับผิดชอบรายวิชาตออาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 

ระบุสิ่งท่ีจะเสนอแนะ เชน ลักษณะรายวิชา นักศึกษา สถานท่ีเรียน เวลาสอน/ตารางสอน สื่อ อุปกรณ

การเรียนการสอน การบริหารจัดการงานของสาขาวิชา/หลักสูตรท่ีเก่ียวของกับรายวิชานี้ เปนตน 
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ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา 

 

ลงชื่อ อาจารย ดร.ศิลา เต็มศิริฤกษกุล      วันท่ีรายงาน 24 พฤษภาคม 2567 

               

 

ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 

 

ลงชื่อ อาจารย ดร.ศิลา เต็มศิริฤกษกุล      วันท่ีรายงาน 24 พฤษภาคม 2567 

            

 


